Normas de Participacao

Destinatarios

O “Digipaper ULisboa 2020” é uma atividade organizada pela Reitoria da
Universidade de Lisboa (ULisboa) e pelas Associacoes de Estudantes da ULisboa.

Esta atividade decorrerad no dia 8 de outubro de 2020, as 16h30, no ambito das
atividades de boas-vindas e é dirigida aos estudantes da ULisboa, particularmente
aos que ingressam pela primeira vez no ano letivo de 2020/21.

O objetivo desta iniciativa € promover um maior conhecimento sobre a ULisboa,
0S seus servicos e meios de comunicacao online, facilitando a aproximacao e o
relacionamento entre os estudantes das varias Escolas.

Inscricao

A inscricao é obrigatéria e decorrera entre 1 de outubro de 2020 e 7 de outubro
de 2020 no site digipaper.ulisboa.pt.

Requisitos de participacao

Neste passatempo sé podem participar os estudantes da ULisboa.
Os Estudantes envolvidos na organizacao do Digipaper nao poderao participar.

Para participar é necessario ter um e-mail institucional da ULisboa ou de uma das
suas Escolas e respetiva password, uma vez que toda a comunicacdo e as
inscricoes serao feitas através desse e-mail.

Toda a informacado sobre a conta de utilizador ULisboa esta disponivel em
utilizador.ulisboa.pt



http://utilizador.ulisboa.pt/

Ligacao a internet e acesso por browser (Chrome ou Firefox) a plataforma Zoom,
computador com microfone, coluna de som ou headphones e camara de video
para participar no passatempo em modo de videoconferéncia.

Esta atividade é gratuita.

Mecanica da atividade

No dia 8 de outubro de 2020, entre as 13h00 e as 15h45 serd enviado, através do
e-mail institucional, a todos os estudantes inscritos na atividade, o link de acesso
a uma sala de Zoom onde estarao outros participantes e, pelo menos, um anfitrido
de uma Associacdo de Estudantes da ULisboa.

A atividade, inteiramente online, tem inicio as 16h30. Em cada sala de Zoom serao
constituidas, aleatoriamente, equipas de 4 a 6 participantes constituidas por
estudantes das varias Escolas da ULisboa.

Cada equipa devera completar um desafio até as 17h30. Findo este periodo, caso
o desafio nao tenha sido finalizado, a equipa em causa sera desclassificada.

Prevé-se que toda a atividade, desde o seu inicio até a identificacdo dos
vencedores, tenha uma duracdo maxima de 70 minutos.

Seriacao e Divulgacao dos Vencedores

Serao premiadas 3 equipas, correspondendo a uma classificacao de 1.°, 2.° e 3.°.
lugares.

A seriacao dos grupos participantes sera realizada automaticamente. O primeiro
critério classificativo € o numero de respostas certas. Em caso de empate, o
critério de desempate é o tempo de preenchimento do questionario.

Os vencedores serdo notificados por e-mail apds a seriacao dos questionarios.

Em caso de duvida prevalecera sempre a decisao da organizacao.

Prémios

Aos membros da equipa 1.7 Classificada, serdao atribuidos kits individuais
constituidos por Sweatshirt - + Ecogarrafa da ULisboa.

Aos membros da equipa 2.? Classificada serdo atribuidos kits individuais
constituidos por Casaco Polar + Ecogarrafa da ULisboa

Aos membros da equipa 3.7 classificada serao atribuidas Ecogarrafas da ULisboa.


https://zoom.us/pt-pt/meetings.html
https://zoom.us/pt-pt/meetings.html

Os prémios serao levantados na Loja da Reitoria da Universidade de Lisboa entre
os dias 9 e 30 de outubro, horario compreendido entre as 11:00 e as 13:00 e das
14:00 e as 16h00, nos dias uteis.

Para levantar o prémio, os vencedores deverdo apresentar o cartdo de cidadao.

Dados Pessoais

Os participantes autorizam a ULisboa a tratar automaticamente os seus dados
com vista a participacdo na atividade, de acordo com a legislacao em vigor.

A ULisboa nao cedera os seus dados a terceiros e apagara os mesmos apos a
conclusao da atividade.
Disposicoes Finais

A organizacao reserva-se ao direito de alterar ou cancelar este passatempo, por
motivos que considere justificados, assumindo a obrigacao de divulgar qualquer
alteracao no site digipaper.ulisboa.pt



